


Valgnthin €ngel

Pas magischeg Rlavigr

legichte, zaubgrhaftg Stidckeg zum auswendig opiglgn

1. Auflage 2017
ISBN 978 386642 107 3

© 2017 Valenthin Engel und artist ahead Musikverlag

Alle Rechte vorbehalten

Kein Teil dieses Werkes darf in irgendeiner Form (durch Fotografie, Mikrofilm oder
andere Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung des Verlages reproduziert oder
unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet

werden.

Covergestaltung: Ron Marsman

Illustrationen: Leslie Hofmann

Satz und Layout: Hans-Jorg Fischer, Regina Fischer-Kleist

Hergestelltin der EU

artist ahead Musikverlag - WiesenstraRe 2-6 - 69190 Walldorf - Germany
info@artist-ahead.de - www.artist-ahead.de



Inhaltsverzeichnis

Abrakadabra.....cceeeeeeeueeeiiee e 3 Zauber aus dem HUt c.ceueiieeiriiiieiie et 37
HOKUS POKUS c.eeeeeeeeeie ettt ettt ene 7 METLIN ceeeeeie ettt e et e e et e e eeeeeeae s eraeeeeraeeenneeannnnas 41
Magische HAaNe ..cuueieniii e e eeae e ena s 11 SChWaArZEr Kater cuueeeeeireiiieeiieeeie et et e e eneeeeeeneeeneeeneeenes 44
SIMSAlADTM et 15 WETRE KatZe ceveeeiieeeiiieeeiie et e e e e e eeaaes 46
Der KartenSPIBLET tivuneruieeeere et eeteeeteereeereereerneeeneeaaeeanaennnns 18 Der Zauberlehrling.u. e ee e eee e eeeeeeaee 49
GAUKLET veeeeeeeee ettt et ere e e e en e e e ea e enneeaneaees 20 Der verschwundene Hase. ... .veueereeenerieiniriiiereiie e eeeieeeeneeeennes 53
Der fliegende BESEN ..cuuuiieeiiie e eeiee et e e e e e e eaaas 25 Die schwebende FraU.....ieeeeeeeeeieriieiieeeiee e e eeeeenaeae 57
HEX HEX.etueeeneeineiee it eeieeeeeeeieeeneereeeneeeneeennesenesennnennsennnennnns 29 TULUSTON teviretnieeeiiee et e et e et eeraeeeraeeenasernnsennneernessennssennnes 60
DT MAGIEY tetuiiiiiteetieeeieeetie et e eteeereeaneeaneesneeaneennaanneeannasnnnns 33 ZAUDEIET it ittt et s eae e et et e ea e er e e e e e eenes 67
Vorwort

Dieses Buch ist als spielerischer Erganzungsband zu einer Klavierschule gedacht. Es beinhaltet sehr leichte, klassische und modern klingende Vortragsstiicke
fur Anfanger, die viel Spal machen.

Kurze und schon klingende Sequenzen werden einfach nur verschoben und kénnen schnell auswendig gespielt werden. Dadurch werden Ausdruck, Pedal-
spiel und Dynamik schon friih vermittelt und die Fingerfertigkeit wird geschult.

Die Stiicke sind immer zuerst in einer kurzen ,Verschiebe"-Version und danach noch mal in einer ausgeschriebenen Version notiert.

Viel Spal} wiinscht Valenthin Engel
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